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LOADING INSTRUCTIONS

Hit SHIFT & RUN/STOP keys together.
USE JOYSTICK PORT 2

Press ‘Fire’ while running to jump. Press ‘Fire’ while standing to
throw arock. Crouch to pick up an object. To enter armour walk
in front and face outwards. To depart from armour run left or right.
Press Q to quit game and restart.
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Dricke die Tasten Shift und Run/Stop gleichzeitig

Benutze Steuerung Port 2

Um zu springen, driicke die Taste ‘Fire’, wahrend du laufst.

Um einen Stein zu werfen, driicke die Taste ‘Fire', wahrend du stehst
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Um ein Objekt aufzuheben, biicke dich. =~

Umin den Kampfanzug zu gelangen, stelle ﬁ;h mit dem Riicken vor ihn
Um den Kampfanzug zu verlassen, bewege Dich nach rechts oder links.

Driicke die Taste “Q"', um das Spiel zu beenden und beginne von vorne

INSTRUZIONI DI CARICAMENTO

Battere contemporaneamente tasti SHIFT e RUN/STOP.

Usail joystick (barra di comando) porto Z.

Premi “fuoco”” PER SALTARE mentre corri.

Premi “fuoco,” mentre sei in piedi, per lanciare una pietra ¢
Accucciati PER PRENDERE un oggetto. ﬂ.'
PER ENTRARE IN ARMATURA, cammina in avanti e fronteggi la parte esterna.
PER PARTIRE DA ARMATURA corri a destra 0 a sinistra.

Premi Q PER ABBANDONARE il gioco e ripartire.
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